DESCRIPTIF DE FORMATION SUR LE TABLEAU BLANC
INTERACTIF

« Un TBI, ce n'est pas du matériel, ce n'est pas du  logiciel, c’est ce qu’'on décide d’en faire. »

R. Holtzman
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Sélection Effectuer un clic gauche

Stylo Ecrire et dessiner en encre digitale.

Stabilo Surligne un texte en encre
fluorescente.

Eponge Efface une zone.

Ligne droite

Outil de forme Cercles, carrés,
polygones, étoiles, fleches
, etc...

Clic Droit

Clavier virtuel

Lecon Ouvrir une lecon existante.

Revenir Annule I'action précédente.

Personnalisation Permet de créer une
interface personnalisée

Crayon créatif Ecrire avec des formes
prédéfinies

Reconnaissance de formes Reconstitue
des formes tracées a main levée

Crayon magique Ouvre une loupe ou
un spot sur une zone d’'écran

Dans ce qui suit on donne les principales fonctionnalités de notebook 10 :

Conférence Visioconférence distante
entre plusieurs TNI (version d'évaluation)

Loupe

Caméscope Enregistre la séquence des
opérations effectuées

Rideau Masque et dévoile des zones du
tableau

Spot Ombre le tableau a I'exception d’'une
zone désirée

Pointeur Affiche un pointeur de grande
taille

Centre d’accueil Calibration, choix des
langues, etc ...

Outil de capture d’écran

Capture de zone

Capture d’écran

Capture de zone a main levée

Impression
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1- Barre d’outils de la page notebook

Cette barre permet un travail dans la page Notebook.

2- Barre d’outils flottants

La barre d'outils flottants permet de sélectionner des outils a partir d’'une palette de boutons. Il contient des outils
d’annotation qu’on peut utiliser également dans d’autres applications que le noteBook. Plusieurs commandes et
outils ne sont pas inclus par défaut dans la barre d’outils flottants. Néanmoins on peut les ajouter et les
personnaliser.

Un simple « glisser déposer » de la fenétre vers la barre d'outils et vice versa permet d’ajouter ou de
supprimer un outil.

Remarque : personnaliser un outil.




Pointer sur I'outil puis sur le bouton de Pour personnaliser la police:
personnalisation.

Sélectionner l'outil de
police

Sélectionner I'outil
propriétés

Sélectionner "style du texte". Changer Police, taille et style.

Cliquer
sur

Le paramétrage est propre a chaque utilisateur. Les parametres sont stockés par défaut dans C:\documents
and settings\<nom de I'utilisateur>/Application Data/SMART Technologies Inc/SMART Board Software.

C": 4 " #," """ "%

1- Insérer une page

On peut insérer une page vierge dans le fichier en cours a l'aide de
la barre d'outils SMART Notebook, du menu Insérer ou du Trieur de

page en appuyant sur

Ou a l'aide du menu Insérer : sélectionner Insérer > Page vierge .
La nouvelle page apparait aprés la page en cours.

Les pages apparaissent sous forme de vignettes. Les diapos s’affichent et portent chacune un numéro.

Remarque : On peut également insérer une page a l'aide du Trieur de page : sélectionner la vignette de la
page aprées laquelle on veut voir apparaitre la nouvelle page. Appuyer sur la fleche du menu de la vignette,
puis sélectionner Insérer une page vierge.




2- Etendre une page

Si on a besoin de plus de place en bas d'une page, on peut étendre la page verticalement sans affecter sa
largeur en appuyant sur le lien Etendre la page en bas de la page.

3- Renommer une page

Lorsqu'on insere une page, SMART Notebook nomme
automatiqguement cette page avec la date et I'heure de sa création.
Toutefois, on peut modifier ce nom.

Pour renommer une page :
-appuyer sur la vignette de la page a renommer ;

-appuyer sur la fleche de menu de la vignette, puis sélectionner
Renommer la page ;

-saisir un nouveau nom pour la page ;

-appuyer ailleurs sur I'écran.

4- Réorganiser des pages

On peut modifier I'ordre des pages dans un fichier. Il suffit de cliquer sur la diapo correspondante (une
bordure bleue apparait autour de la vignette), de rester cliqué et de la faire glisser a I'endroit désiré. Une
ligne bleue indique la nouvelle position de la page dans le Trieur de page. Relacher la vignette.

5- Supprimer une page

Pour supprimer une page il faut sélectionner sa vignette et appuyer sur la touche suppr de I'ordinateur.
Ou appuyer sur la fleche du menu de la vignette, puis sélectionner Supprimer la page.

Ou afficher la page qu’on veut supprimer et sélectionner Edition > Supprimer une page.

6- Afficher une page

On peut afficher une page en appuyant sur le Trieur de page.

On peut afficher la page suivante ou précédente du
fichier en cours a l'aide de la barre d'outils SMART
Notebook ou du menu Affichage.
Appuyer sur Page Appuyer sur Page
suivante précédente




7- Ajouter un Masque d'écran a une page

Si on veut masquer des informations et les révéler lentement lors d'une présentation, on peut ajouter un
Masque d'écran a une page.

Si on ajoute un Masque d'écran a une page et qu'on enregistre le fichier, le Masque d'écran apparaitra par-
dessus la page la prochaine fois qu’on ouvrira le fichier.

Pour ajouter un Masque d'écran a une page, appuyer sur Masque d’'écran

Un Masque d'écran apparait sur toute la page.

Pour révéler une partie de la page

Les petits cercles au bord du Masque d'écran sont
des poignées de redimensionnement. Appuyer sur
une poignée de redimensionnement et la faire
glisser pour révéler partiellement la page.

Pour supprimer le Masque d'écran d'une page,

appuyez sur Masque d’écran

OU, appuyer sur le bouton Quitter Jdans le
coin supérieur droit du Masque d'écran.

8- Affichage des pages en plein écran

Dans le mode plein écran, SMART Notebook agrandit la zone du tableau blanc jusqu'a la taille de I'écran
interactif en masquant la barre de titre, la barre d'outils, la barre des taches, le Trieur de page, la Galerie,
l'onglet Piéces jointes et I'onglet Propriétés. On peut accéder aux commandes les plus utilisées a l'aide de la
barre d'outils Plein écran.

Pour afficher le fichier en mode plein écran, appuyez sur Plein écran

Ou sélectionner Affichage > Plein écran.




La barre d'outils Plein écran apparait.

9- Affichage des doubles pages

On peut afficher deux pages cote a cote. On peut dessiner, annoter, importer des fichiers et ajouter des liens
sur les 2 pages, de la méme fagon qu’on le fera sur une seule page.

Une seconde page apparait dans la zone du tableau blanc. Une bordure rouge indique la page active.
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1- Ecriture et reconnaissance
Une fois le logiciel lancé, on peut écrire sur @@ vierge de deux fagons :
— En saisissant un des quatre crayons du TBI.

— En cliquant sur le crayon de la barre d'outilsreéerivant avec le doigt sur le TBI :

En cliguant sur une des palettes, on choisit ldecmiet le style de tracé.




Une fois 'objet écrit, sélectionnez-le en cliquaessus puis cliquez sur I'onglet Propriétés algade la page, vous
obtiendrez un choix plus vaste :

La, on peut effectuer des réglages plus fins coracgra couleur,
I'épaisseur de la ligne, le

niveau de transparence de votre trait.

Aprés avoir cliqué sur le crayon, dés que vous qgaseotre doigt sur
le tableau, vous

écrirez. Pour ne plus écrire et avoir a nouveacuwseur, il faut

cliquer sur I'outil souris




2- Dessiner les objets

La maniére la plus simple de dessiner des objets consiste a utiliser les stylets du plumier ou les boutons d'outil
crayon.

a- Dessiner des objets & main levée a l'aide du cra  yon

Appuyer sur Crayon , puis sélectionner un type de ligne disponible. Créer des objets a main levée en
dessinant sur I'écran interactif.

b- Tracer une ligne droite

Appuyer sur Ligne , puis sélectionner un type de style disponible. Créer une ligne droite en appuyant a
I'endroit ou vous voulez que votre ligne commence, puis la faire glisser jusqu'a I'endroit ot vous voulez qu'elle
se termine.

c- Tracer une forme géométrique

Appuyer sur Formes , puis sélectionner une forme disponible. Créer une forme en appuyant a I'endroit ou
vous voulez placer la forme, puis la faire glisser jusqu'a ce que la forme soit a la taille voulue.




d- Aide au tracé des formes

Cet outil permet une reconnaissance de forme simple (trait, rectangle, cercle, triangle). Si la forme est
complexe, elle n'est pas reconnue.

d- Insertion des tableaux

On spécifie le nombre de colonnes et de lignes

que I'on souhaite et le tableau s'inseére automatiquement
dans la page. On peut ensuite déplacer le tableau,

supprimer ou ajouter des lignes ou des colonnes, renseigner chaque
cellules en double cliguant dedans, et

méme apposer un cache sur chaque cellule (clic droit sur

la cellule, puis masque de cellule).
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On peut dessiner sur la page notebook page maiswraussi y intégrer des objets provenant delé&igalu logiciel, de
I'ordinateur ou d'un site Internet.

1- Insérer des éléments de la galerie

Cliguer sur l'onglet Galerie a gauche et accéder a une base d'images et des fichiers rangés par catégories.
Vous trouverez aussi des images animées, au format flash, avec lesquelles vous pouvez interagir.

Pour intégrer ces éléments a votre page, cliquez sur I'élément choisi, glissez puis déposez-le dans votre page.
Exemple :

Aller dans : Essentiels de la galerie, puis sélectionner catégorie Sciences et technologies, ensuite appuyer sur
physique, puis sur lumiére, enfin sur images, et glisser 'image intitulée sources de lumiére dans la page.




(1) 2 3) (4)

2- Insérer des objets Multimédia

Pour insérer rapidement une image d'un site web dans votre page : Clic droit sur votre

image, copier, clic-droit dans la page Notebook, coller.
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1- Actions de pivotement, redimensionnement, regrou pement...

2- Ajouter un lien a un objet

On peut relier un objet d'une page a une page Web, a une autre page du fichier, a un fichier sur I'ordinateur ou
a une piece jointe.

Pour ajouter un lien a un objet : sélectionner I'objet puis sélectionner Insérer > Lien.

La boite de dialogue Insérer un lien apparait.




-Pour ajouter un lien vers une page Web, appuyer sur
Page Web, puis saisir I'adresse Internet dans la case
Adresse.

-Pour ajouter un lien vers une autre page du fichier,
appuyer sur Page de ce fichier, puis sélectionner une
option dans la zone sélectionner une page.

-Pour ajouter un lien vers un fichier de l'ordinateur,
appuyer sur Fichier de cet ordinateur, puis saisir
'emplacement du fichier et son nom dans la case
Fichier. Sélectionner Copie de fichier pour joindre une
copie a votre fichier .notebook ou sélectionner
Raccourci vers un fichier pour insérer un raccourci sur
la page.

-Pour ajouter un lien vers une piéce jointe, appuyer sur Piéces jointes en cours, puis sélectionner la piéce
jointe dans la liste.

Remarques :
- Si on veut ouvrir le lien en appuyant sur une icone, sélectionner Icone du coin . Il apparait une icone
représentative du lien correspondant dans le coin inférieur gauche de I'objet.

- Si on veut ouvrir le lien en appuyant n'importe ou dans l'objet, sélectionner Objet.

- Pour supprimer un lien d'un objet : sélectionner I'objet puis sélectionner Insérer > Lien . La boite de dialogue
Insérer un lien apparait. Appuyer sur Supprimer un lien.

3- Ajouter un fichier son a une page

On peut joindre un fichier son a un objet de la page en cours. On peut lire ce fichier durant la lecon en
appuyant sur une icdne située dans le coin de I'objet ou sur l'objet lui-méme.

Pour ajouter un fichier son a un objet : sélectionner I'objet, puis sélectionner Insérer > Son . La boite de
dialogue Insérer un son apparait. Appuyer sur Parcourir.

La boite de dialogue Insérer un fichier apparait.
Naviguer jusqu'au fichier audio et le sélectionner, puis appuyer sur le bouton Ouvrir.

Sélectionner l'icbne du coin si on veut lire le fichier audio lorsqu’on appuie sur une icéne dans le coin inférieur
gauche de l'objet ou sélectionner Objet si on veut lire le fichier son lorsqu’on appuie n'importe ou sur l'objet.

Pour supprimer un fichier audio d'un objet : sélectionner I'objet, puis sélectionner Insérer > Son . La boite de
dialogue Insérer un son apparait. Appuyer sur Supprimer un son

Remarque : SMART Notebook prend en charge le format audio .mp3. Si vous voulez que SMART Notebook
prenne en charge d'autres types de fichiers, vous pouvez installer des encodeurs supplémentaires.




4- Animer des objets sur une page

On peut animer un objet pour gu'il vole sur la page a
partir du bord, qu'il tournoie, qu'il s'estompe, qu'il
rapetisse et bien plus encore. On peut paramétrer
I'animation pour qu'elle démarre lorsqu’on ouvre une
page ou lorsqu’on appuie sur l'objet.

Pour animer un objet : sélectionner l'objet.

Si l'onglet Propriétés n'est pas visible, appuyez sur Propriétés

Appuyer sur Animation d'un objet. Sélectionner des options dans les listes Type, Direction, Vitesse, Se produit
et Se répete.
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En utilisant le bouton de la barre de menu, on peut effectuer une capture

I'écran ou d'une partie et l'insérer automatiqueérdans une page de votre Notebook.
On peut également actionner ce bouton en :
cliquant sur l'icéne dans la zone de natification, puis sélectionner Autres outils Smart

Barre d’outils Capture d'écran.




Une fois ce bouton cliqué, une barre d'outils agfpar

-le premier bouton permet de sélectionner manueliemane partie de
I'écran qui vous intéresse ;

-le deuxiéme permet de capturer une fenétre seule ;
-le troisieme bouton capture I'écran dans sa tétali

-le quatrieme bouton permet de capture une zoiiéaan que vous
définissez a main levée.

Par défaut, toutes les captures d’écran effectuées apparaissent sur une nouvelle page du fichier notebook. Si
on veut enregistrer la capture d’écran sur la page en cours, décocher la case Capturer sur une nouvelle page.

Pour fermer la barre d’outils Capture d’écran appuyer sur Fermer dans la barre d’outils Capture d’écran.

1- Capture d’'une zone de I'écran (rectangulaire ou a main levée)

Cliquer sur le bouton (Capture d’une zone de I'écran ou Capture d’'une zone a main levée) dans la barre
d’outils Capture d’'écran. Le pointeur se transforme en viseur. Appuyer sur le viseur et le faire glisser sur
I'écran pour définir la zone qu’on veut capturer. Une image de cette zone s’affiche sur une page.

2- Capture d’'une fenétre

Cliquer sur le bouton Capture de la page dans la barre d’outils Capture d’écran. Sélectionner la fenétre qu’'on
veut voir apparaitre dans la capture d’écran. Une image de cette fenétre s’affiche sur une page.




3- Capture de tout I'écran

Cliguer sur le bouton correspondant dans la barre d'outils Capture d’écran. Une image de cet écran s'affiche
sur une page.
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Ces outils sont disponibles aussi dans le menu « Tous les Programmes »...

..ainsi que dans la barre des taches sous l'icbne Smart board.
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1- Enregistrement comme fichier

Lorsque les pages sont créées, on peut les enregistrer en
cliguant sur le menu Fichier, puis enregistrer. Le fichier est
enregistré au format .notebook, lisible sur tous les ordinateurs
qui possédent le logiciel Notebook.

On peut également imprimer toutes les pages ou quelques-unes :

Sélectionner la vue souhaitée: Vignettes ou page entiére.

2- Exportation du fichier

L'exportation peut étre intéressante : Vous exportez
vos pages au format html (Page Web) ou au format
PDF, les deux formats étant lisibles mais non
modifiables par tous les ordinateurs.

3- Enregistrement sous forme vidéo

Dans le menu Fichier, imprimer.

Avec I'Enregistreur SMART, on peut enregistrer les opérations qu’on effectue sur I'écran interactif (tout

I'écran, une fenétre spécifique ou une portion rectangulaire de I'écran).

Si on branche un microphone a l'ordinateur, on peut aussi enregistrer sa voix. Aprés avoir créé un
enregistrement, on peut lire I'enregistrement sur n'importe quel ordinateur a l'aide du lecteur vidéo SMART

ou du lecteur Windows Media.

Pour ouvrir I'Enregistreur SMART : appuyer sur l'icbne SMART Board

sélectionner Enregistreur . L'enregistreur SMART apparait.

Une icdne Enregistreur SMART  apparait dans la zone de notification.

dans la zone de natification, puis




-Pour enregistrer tout I'écran, appuyer sur Enregistrer

dans I'Enregistreur SMART, ou appuyer sur F8 sur
un clavier connecté.

-Pour enregistrer une zone de I'écran, sélectionner
Enregistrer une zone , puis dessiner un rectangle
autour de la zone que vous voulez enregistrer.

-Pour enregistrer une fenétre, sélectionner Enregistrer
une fenétre , puis sélectionner la fenétre que vous
voulez enregistrer#

Pour interrompre l'enregistrement, appuyer sur Pause dans I'Enregistreur SMART. Pour reprendre
I'enregistrement, appuyer sur Enregistrer dans I'Enregistreur SMART.
Apres avoir fini d’enregistrer, appuyer sur Arréter dans I'Enregistreur SMART. La boite

de dialogue Enregistrer sous apparait.
Saisir alors un nom de fichier, préciser 'emplacement de I'enregistrement et Appuyer sur
Enregistrer .

C" $. I"'5"C L#" %
On peut lire des fichiers vidéo a l'aide du Lecteur vidéo SMART (des fichiers stockés sur
I'ordinateur ou accéder a des fichiers sur un site Web ou un
réseau).

A partir de la barre de taches, sous l'icbne Smart board

On lance le lecteur vidéo Smart board La fenétre suivante s'ouvre:
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Lorsque vous aurez trouvé une idée d'activité pédagogique pour le logiciel Notebook, vous
devrez commencer par configurer votre page.

1- Choix de la couleur de l'arriere plan de la page

L'une de vos premiéres taches consiste a choisir une couleur pour l'arriere-plan. Lorsque vous sélectionnez
une couleur, gardez a l'esprit que les couleurs trés brillantes ou intenses en arriére-plan peuvent détourner
I'attention du contenu de la page. Vous trouverez peut-étre amusant de choisir un jaune

e
T




vif, mais il risque de détourner l'attention des autres éléments de votre page.

Chaoisir une couleur d'arriere-plan en sélectionnant Format Couleur d'arriere-
plan dans le menu du logiciel Notebook.

Pour changer l'arriere plan d'une page, faire un clic droit sur le fond de la
page et sélectionner "Définir l'arriere plan "

Une palette de couleurs apparaitra dans laquelle vous pourrez choisir la couleur de l'arriere-plan de votre
page Notebook.

Réservez les couleurs les plus vives aux objets de votre page Notebook vers lesquels vous voulez attirer le
regard des éléves.

2- Choix de la police

Les couleurs de vos textes doivent contraster avec toutes les couleurs d'arriere plan. Si possible, essayez
d'utiliser une seule et méme police dans toute votre activité pédagogique. Un nombre de polices trop
important risque de détourner le regard des éléments essentiels.

Le contenu de votre activité pédagogique du logiciel Notebook est plus important que les combinaisons de
couleurs. Si vous ne voulez pas gaspiller du temps a choisir des couleurs, vous pouvez trés bien utiliser un
texte noir sur fond blanc.

Régles générales pour choisir les polices :

Les titres doivent mesurer au moins 28 points et étre en gras.

Le texte des phrases et des paragraphes doit avoir la méme police que I'en-téte, dans un style
standard et mesurer au moins 24 points.

Veillez a ce que la couleur de police choisie soit facile a lire et ressorte sur la couleur de l'arriere plan.

Pour définir votre police, vous pouvez par
exemple sélectionner votre texte et utiliser les
fonctions de la barre d'outils Polices. La barre
d'outils Polices apparait lorsque vous saisissez
du texte sur une Page Notebook ou lorsque
vous double-cliquez sur un objet texte.
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1- Clonage a l'infini




Le cloneur a l'infini permet de reproduire un objet autant de fois que I'on voulait, sans devoir chaque fois
sélectionner clone dans le menu déroulant. Le cloneur a l'infini permet également de réduire la taille du fichier
Notebook par rapport a ce qu'elle serait si on doit copier et coller plusieurs fois la méme information.

Pour définir un objet en tant que Cloneur a l'infini,
effectuer les étapes suivantes :

-sélectionner un objet ;

-cliquer sur le menu déroulant de l'objet ;
-sélectionner Cloneur a l'infini.

Cliquez sur I'objet, puis faites-le glisser pour créer
un objet identique. Utiliser le méme objet pour
plusieurs réponses.

2- Création de l'interactivité par découverte

L'un des avantages du logiciel Notebook est qu'il permet de modifier des objets sur la page. L'une des
méthodes les plus rapides pour ajouter de l'interactivité a une activité pédagogique consiste a masquer la
réponse a une question derriére un objet.

Pour créer une activité de découverte :

- saisir la question et la réponse ;

- dessiner un rectangle et le remplir de couleur pour masquer la réponse ;

- double-cliquer sur la forme afin de pouvoir y ajouter du texte (veiller a ce que le texte ne soit pas de la méme
couleur que le rectangle) ;

- taper « Déplacez le rectangle pour découvrir la réponse » pour ajouter des instructions a la forme. Sans ces
instructions, on pourrait croire qu'il faut écrire la réponse sur la forme au lieu de la déplacer pour découvrir la
réponse.

3- Effacer et découvrir

Pour découvrir des informations, on peut aussi utiliser I'outil Effaceur :
- saisir la question et la réponse ;

- utiliser un crayon pour recouvrir la réponse d'encre numérique ;

- sélectionner I'encre numérique et lui attribuer la méme couleur que l'arriere-plan de la page. Par exemple, si
l'arriere-plan de la page est blanc, alors I'encre numérique doit elle aussi étre blanche.

- Sélectionner l'outil Effaceur , puis effacer I'encre numérique recouvrant la réponse. L'outil Effaceur n'efface
que les objets créés a l'aide d'encre numérique. Il n'efface pas ce que vous tapez avec votre clavier.

CONSEIL : Il peut étre utile d'ajouter des instructions par exemple « Utiliser la gomme pour découvrir la
réponse. » pour inciter les utilisateurs éventuels a utiliser I'effaceur.

4- Découvrir avec le masque d'écran

Une autre méthode qu’on peut utiliser pour découvrir des informations consiste a utiliser I'outil Masque
d'écran.




- Saisir la question et la réponse.
- Appuyer sur le bouton Masque d'écran de la barre d'outils du logiciel Notebook.
- Faire glisser le masque d'écran de maniére a ce que seule la réponse a la question soit couverte.

Lorsque vous étes prét, faire glisser le masque d'écran de maniére a ce qu'il ne recouvre plus la réponse. On
peut comparer cette opération au fait d'utiliser du papier pour recouvrir des réponses affichées par le biais
d'un rétroprojecteur.

Remarque : Lorsque vous ouvrez un fichier Notebook, le masque d'écran recouvre toujours la méme zone et
vous pouvez donc commencer a discuter du contenu de votre fichier a I'endroit ot vous l'aviez laissé lors du
cours précédent.

5- Identifier et étiqueter (Glisser-déposer)

Pour créer une activité d'étiquetage utilisant le glisser-déposer, ajoutez sur la zone de travail I'objet que vous
voulez étiqueter. L'objet peut provenir de la galerie du logiciel Notebook, de la zone Mon contenu ou il peut
s'agir d'un dessin importé a I'aide du menu Insertion. Utilisez le menu déroulant de I'objet pour verrouiller

l'objet qui sera étiqueté. Grace a cette opération, vous serez certain que l'objet ne sera pas déplacé
accidentellement durant I'activité pédagogique.

Créez ensuite les étiquettes pour votre diagramme et alignez-les en bas de la page Notebook. Vous pourrez
alors demander aux éléves de faire glisser les étiquettes jusqu'a la zone appropriée du graphique.
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http://fr.wikipedia.org/wiki/Tableau blanc _interactif

http://www.ac-nancy-metz.fr/documentation/Ticeinfos/TICE infos 21 TBl.pdf

http://md87.ouvaton.org/spip.php?article67&artsuite=1

http://www.histoire.ac-versailles.fr/IMG/pdf/ProjetTNI. pdf

http://pedagogie.ac-toulouse.fr/ien82-moissac/spip.php?article90

http://www.speechi.net/fr/index.php/2007/10/06/passe-et-futur-du-tableau-blanc-interactif-interview-

de-rafi-holtzmann-01/

http://revue.sesamath.net/spip.php?article165

http://revue.sesamath.net/IMG/article PDF/article al65.pdf

http://crdp.ac-bordeaux.fr/cddp64/anim_tice/FORMATION TBI.pdf

http://education.smarttech.com/NR/rdonlyres/86 FF2A3C-BCB6-4686-85FB-

AFF955F76D32/0/NAG_FRENCH.pdf

http://carm37.tice.ac-orleans-tours.fr/php5/site/spip.php?article332

http://carm37.tice.ac-orleans-tours.fr/php5/site/IMG/File/tutonotebook10.pdf

http://www.smarttechnologies.fr/uploads/Notebook-10-fr.pdf

http://www.educnet.education.fr/secondaire/usages/TBI

http://www.educasources.education.fr/selecthema.asp?ID=137075

http://leszed.ed-productions.com/tbi-tableau-blanc-interactif/
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